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Sistema de gestion 
de resultados

Etapa 1: Planeación

Etapa 2: Presupuesto
basado en resultados

Etapa 3:  Monitoreo y
evaluación 

Etapa 4: Rendición
de cuentas

Etapa 5: Mejora
constante y
aprendizaje

Etapa 6: Enfoque
en resultados de

impactos



METODOLOGÍA DEL MARCO LOGICO
DE UN PROGRAMA SOCIAL

METODOLOGÍA DEL MARCO LOGICO
DE UN PROGRAMA SOCIAL

Donde se analiza la
situación actual, las

causas y
consecuencias de los

principales retos
sociales. 

es una herramienta de planificación que
permite estructurar, ejecutar y evaluar
programas sociales de forma lógica y
orientada a resultados. Su aplicación

comienza con la identificación y diagnóstico
del problema

La metodología del
Marco Lógico (MML)

 en la cual se define la
estrategia de intervención y se
construye la matriz del marco

lógico.

Formulación del
programa

 donde se analizan los resultados
obtenidos en comparación con los

objetivos planteados

Seguimiento, monitoreo
y evaluación

En esta fase se elabora el
árbol de problemas y

objetivos, lo que permite
transformar las causas en

medios y las consecuencias
en fines, estableciendo así la

base conceptual del
programa.

Esta matriz resume
los componentes

esenciales del
proyecto: el fin, el

propósito, los
componentes

 y las actividades, junto
con los indicadores,

medios de verificación y
supuestos que permiten

medir el avance y el
cumplimiento de los

objetivos

 En esta fase también se
determinan los recursos

necesarios, los responsables
y el cronograma de

ejecución, asegurando
coherencia entre los

objetivos y las acciones
planificadas.

esta fase permite
verificar si el programa

social está generando el
impacto esperado y si
los recursos se están
utilizando de manera

eficiente.

Los hallazgos obtenidos
sirven para realizar

ajustes y mejoras tanto
en la ejecución del

programa como en el
diseño de futuras

intervenciones
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